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Fernsehen -
Leitmedium fiir Kinder

Fernsehen als Bestandteil des
kindlichen Alltags akzeptieren

Kinder wachsen mit Medien auf. Sie machen in unserer
heutigen Informations- und Kommunikationsgesellschaft
immer frither Erfahrungen mit einer Vielzahl von Medien,
sodass diese zu einer bedeutsamen Sozialisationsinstanz
geworden sind. Dem Fernsehen kommt dabei die Funktion
des Leitmediums zu. Es spielt auch schon bei Vorschul-
kindern die grofte Rolle unter allen Medien. Eine reprdsen-
tative Miitterbefragung des Internationalen Zentralinsti-
tuts fiir das Jugend- und Bildungsfernsehen (1ZI) von 2006
fand heraus, dass der Anteil fernsehender Kinder bis zum
zweiten Geburtstag bei 16 Prozent liegt, zwischen zwei
und drei Jahren steigt diese Zahl auf 74 Prozent. Bei den
Vier- und Fiinfjdhrigen liegt der Anteil bei 96 Prozent. Spa-
testens im Kindergartenalter sieht also nur noch eine klei-
ne Minderheit kein Fernsehen.

Sendezeiten
Die Sendung mit dem Elefanten

Montag bis Freitag um 7.35 Uhrim KI.KA
Samstag um 11.35 Uhr im wbR Fernsehen

* Kinder sind Fernsehexperten!

Kinder lieben Fernsehen. Bei den meisten nimmt die
Flimmerkiste bereits einen unangefochtenen Platz
in der Familie ein und nicht selten sind Helden und
Heldinnen beliebter Fernsehserien auch ein Thema im
Kindergarten. Denn: Was sie im Fernsehen gesehen
haben, ist Gegenstand ihrer Spiele.

Hier kénnen Erwachsene lernen! Nehmen Sie diese
Chance wahr und zeigen Sie den Kindern Ihr Interesse
an deren Fernseherfahrung! Lernen Sie die Fernseh-
welt der Kinder durch deren Augen kennen! Suchen Sie
die aktive und unvoreingenommene Auseinanderset-
zung mit aktuellen Fernsehthemen und Figuren und
unterstiitzen Sie mit diesem ersten Schritt die Kinder
dabei, miindige Fernsehnutzer zu sein. Hier finden Sie
Hintergrundinformationen, Ideen, Spiel- und Lernvor-

‘ schldage, unterstiitzt durch eine Materialzusammen-
stellung unterschiedlicher Seh- und Hor(bei)spiele.
Viel komplizierte Videotechnik ist gar nicht nétig. Mit
dem Thema Fernsehen kann man sich auch ganz ohne
Kamera beschaftigen.

Beziehen Sie nach Moglichkeit die Eltern in Ihr
Projekt mit ein! Als tatkrdftige Unterstiitzer bei der
Materialbeschaffung, aber auch als inhaltlich Verbiin-
dete. Denn das Erarbeiten eigener Qualitatskriterien
und das Erlernen eines selbstbewussten und selbst-
bestimmten Mediengebrauchs geschehen vorallem zu
Hause. ‘
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* Fernsehprogramme fiir Kinder

Im frei empfangbaren Fernsehen gibt es drei Kinderpro-
gramme: den werbefreien 6ffentlich-rechtlichen KI.KA
von ARD und zpF sowie die privaten Programme SUPER
RTL und Nick. Wer Zugang zum digitalen Fernsehen hat,
kann auch das Pay-TV-Kinderangebot von SKY nutzen, zu
denen Sender wie Disney Channel, Playhouse Disney
oder Junior gehdren.

Die Produktionen des wpRr, wie Die Sendung mit dem '
Elefanten, Die Sendung mit der Maus oder Wissen macht
AH! laufen in den Programmstrecken fiir Kinder in der
ARD/Das Erste (zum Beispiel Sonntags um 11:30), im wbR
Fernsehen (Samstags ab 11:10) sowie im KI.KA.

Kinder miissen Fernsehen erst lernen

Um das Medium Fernsehen »lesen« zu konnen, miissen
Kinder eine »television literacy« ausbilden, also die Fahig-
keit, die visuellen und auditiven Codes des Fernsehens zu
entschliisseln, zu verstehen und zu bewerten sowie den
Realitdtsgehalt und unterschiedliche Genres zu erkennen.
Um Fernsehen verstehen zu konnen, bedarf es spezieller
Fahigkeiten, die sich im Laufe der Entwicklung herausbil-
den und erst durch den Umgang mit diesem Medium erwor-
ben werden. Die »television literacy« kann als ein kogni-
tives Schema betrachtet werden, das sich mit zunehmender
Fernseherfahrung, kognitiven Fahigkeiten und Weltwissen
entwickelt. Fernsehangebote zu verstehen, ist eine weitere
Entwicklungsaufgabe, die Teil der vielseitigen Entwick-
lungsprozesse in den Vorschuljahren ist.

Kinder sehen anders als Erwachsene

Fiir Vorschulkinder steht nicht das Verstehen, sondern das
Erleben von Fernsehsendungen im Vordergrund. Sie erle-
ben Fernsehen als ein emotionales Medium, welches sie
ganzheitlich empfinden und nicht rational verstehen. Die
kindliche Filmwahrnehmung ist eine gefiihlsbetonte Akti-
vitat, bei der das psychische Erleben auch korperlich sicht-
bar wird. Fiir Vorschulkinder sind Figuren und Handlungen
durch dieses intensive primdre Erleben real. Kinder erle-
ben Sendungen und eignen sich Inhalte mit allen ihnen zur
Verfiigung stehenden Mitteln an: Sie lachen, sie schreien,

sie sind traurig, sie stehen auf, sie trampeln mit den Fiifen,
sie kommentieren, sie halten sich Augen und Ohren zu etc.
Fernsehen ist fiir Kinder keine rein passive Aktivitat,
bei der sie sich nur berieseln lassen. Sie leben und denken
beim Fernsehen intensiv und aktiv mit. Vorschulkinder in-
teragieren viel mit Fernsehinhalten. Kinder im Vorschulal-
ter mogen Mitmachangebote und interaktive Formate, bei
denen sie direkt angesprochen werden und sich beteiligen
kdnnen. Sei es in Form von Bewegung oder Ausrufen. Diese
altersspezifische Besonderheit wurde bei der Entwicklung
der Sendung mit dem Elefanten beriicksichtigt. So werden
die Kinder zum Beispiel in Ratseln, den Beitrdgen von
Tanja und André sowie durch die direkte Ansprache in den
»Anke-Einspielern« zur eigenen Aktivitat aufgefordert.

Wie Kinder Fernsehen verstehen

Mit welchen Wahrnehmungsbesonderheiten Vorschul-
kinder an das Medium Fernsehen herantreten und wie sie
Fernsehinhalte verstehen, wird nicht nur von lebenswelt-
lichen und umweltbedingten Faktoren beeinflusst. Es spie-
len auch entwicklungspsychologische Voraussetzungen
eine entscheidende Rolle. Kinder rezipieren Fernsehange-
bote in Abhangigkeit von ihrer sozial-kognitiven, emotio-
nalen und moralischen Entwicklung. Das Alter eines Kindes
hat somit eine zentrale Bedeutung fiir die Wahrnehmung
und das Verstehen von Fernsehinhalten.

Die Verstehensleistungen von Kindern sind bis zum
sechsten Lebensjahr hauptsachlich durch zwei Elemente
bestimmt:

— siesind noch zentriert auf die eigene

Perspektive (»Egozentrismus«)

— siesindinihrem linearen Denken noch unfahig,
einmal vollzogene Gedankenschritte wieder
umzukehren (»Irreversibilitat«)

Kinder brauchen eine einfache
Dramaturgie

Kindern fallt es schwer, Geschichten zu folgen, die durch
Zeit- und Ortsspriinge unterbrochen sind. Diese sind fiir
Vorschulkinder ohne Aneignung der komplexen »Bildspra-
che« nicht nachvollziehbar. Bis zum sechsten Lebensjahr
kdnnen Kinder hdchstens einen Erzdhlstrang in einer Ge-
schichte verfolgen. Komplexe Handlungen in Haupt- und
Nebenhandlungen kénnen sie nicht verstehen.
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Dariiber hinaus haben Kinder in diesem Alter Schwie-
rigkeiten, gleichzeitig mehrere Details einer Sache zu er-
fassen und sie miteinander in Beziehung zu setzen. Vor-
schulkinder richten ihre Aufmerksamkeit auf einzelne Aus-
schnitte oder Aspekte, ohne einen Zusammenhang zu
erkennen. Der Fokus der Kinder féllt dabei vor allem auf
Elemente des Dargestellten, die in Verbindung zur eigenen
Lebenswelt und den aktuellen Interessen des Kindes ste-
hen.

Kinder miissen Empathie
erst noch lernen

Kinder im Alter von drei bis sechs Jahren betrachten die
Welt aus einer egozentrischen Perspektive und gehen da-
von aus, dass alle anderen Personen genauso denken, fiih-
len und handeln wie sie selbst. Die Handlung einer Fern-
sehsendung wird von Kindern demzufolge oft nicht ver-
standen, weil sie Probleme haben, sich in die Figuren auf
dem Bildschirm hineinzuversetzen. Folglich erkennen sie
nur einfache emotionale Auerungen der Akteure. Das Ver-
stdandnis fiir Fernsehfiguren, die fiir Vorschulkinder das
wichtigste Sendungselement darstellen, beschrénkt sich
auf deren dufere Erscheinung. Wahrgenommen werden
primdr Figuren, die den Kindern bereits vertraut und be-
kannt sind. Auch Beziehungen werden nur als einfache
Gegensdtze, zum Beispiel nach dem »Gut-bése-Schema,
erfasst.

Kinder lernen erst,
dass Fernsehen gemacht ist

Generell féllt es jungen Kindern schwer, zwischen Realitat
und Fiktion zu unterscheiden. Mit der Zeit entwickelt sich
dann ein Verstandnis dafiir, dass Fernsehen nur ein Abbild
der Realitdt ist. Dreijahrige gehen unabhdngig vom Genre
groftenteils davon aus, dass das, was sie auf dem Bild-
schirm sehen, real existiert. Fiir sie sind Zeichentrickserien
genauso real wie zum Beispiel Nachrichtensendungen.
Den Fiinf- und Sechsjdhrigen gelingt es erst mit zuneh-
mender Fernseherfahrung, Unterschiede und Muster von
Sendungen zu erkennen. Zeichentrickfiguren werden nun
beispielsweise als »nicht echte« und Schauspieler als
»echte« Menschen eingeordnet. Ab dem fiinften Lebens-
jahr beginnen Kinder, die verschiedenen Perspektiven der
Figuren nachzuvollziehen und den Realitdatsgehalt von

Sendungen zu beurteilen. Dabei erarbeiten sie sich Sen-
der- und Formatwissen vor allem anhand formaler Gestal-
tungsmittel. So beginnen zum Beispiel Kinder ab einem
Alter von vier Jahren, Werbung vom restlichen Programm
zu unterscheiden.

Kinder sehen thematisch
voreingenommen fern

Kinder nutzen ihre Erfahrungen aus dem Alltag, um Fern-
sehangebote zu begreifen. Sie finden auch schon Lieb-
lingssendungen, die ihren Interessen entsprechen. Dabei
gleichen sie das Gesehene eher an ihr bestehendes Welt-
bild und ihre Erfahrungen an, als dass sie ihre Erfahrungen
dem Medium anpassen. Vorschulkinder suchen sich aus
den Fernsehangeboten das aus, was ihrer alltdglichen und
alterstypischen Sinnperspektive entspricht. Medienfi-
guren und -geschichten bieten durch Handlungen, Charak-
tere und deren Aussehen Ankniipfungspunkte an die The-
men und Fragen der Kinder. Zu den Themen, die Kinder in
diesem Alter beschéftigen, gehoren zum Beispiel grof3
werden und sich durchsetzen, geliebt und anerkannt wer-
den. Qualitatsvolle Kindersendungen erzédhlen Geschich-
ten, die an die Themen und Alltagserfahrungen der Kinder
ankniipfen, wie zum Beispiel die Hase- und Elefantenspots
in der Sendung mit dem Elefanten.

Z& Kurze Geschichten fiir kleine Zuh6rer

Kinder miissen verstehen, was sie sich ansehen, um es
verarbeiten zu kdnnen. Die Aufmerksamkeitsspanne
von kleinen Kindern ist entwicklungsbedingt noch nicht
besonders lang.Kurze,abgeschlossene Fernsehgeschich-
ten wie zum Beispiel in der Sendung mit dem Elefanten
kommen der begrenzten Konzentrationsfahigkeit von
Vorschulkindern entgegen. Dadurch, dass es ihnen bei
kurzen Geschichten gelingt, aufmerksam
zu bleiben, verstehen sie auch deren
Inhalte besser.

—
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Fernsehen und

Medienkompetenz

Medienkompetenz - was ist das?

Der Begriff Medienkompetenz ist in aller Munde, wenn es
darum geht, Eigenschaften und Fahigkeiten eines Men-
schen zu beschreiben, der in der heutigen Informationsge-
sellschaft lebt und handelt. Medienkompetenz ist heute
eine Schliisselqualifikation wie Lesen und Schreiben. Das
Hauptanliegen von Medienkompetenz ist die Befdhigung
zu kompetenter Mediennutzung und die Vorbeugung bzw.
die Minimierung von Medienmissbrauch. Der Medienpad-
agoge Dieter Baacke bezeichnet mit Medienkompetenz die
Fahigkeit, Medien und deren Inhalte den eigenen Zielen
und Bediirfnissen entsprechend effektiv zu nutzen. Dabei
unterscheidet er vier Bereiche:
- Medienkunde: das Wissen iiber Medien und die
Fahigkeiten, die Gerate bedienen zu kénnen
— Mediennutzung: aktive und rezeptive Nutzung
von Medien
- Medienkritik: analytische, reflexive und ethische
Fahigkeiten bei der Einschdtzung und Bewertung
von Medienangeboten und -inhalten
- Mediengestaltung: durch kreative und produktive
Auseinandersetzung mit Medien eine Erweiterung
von Handlungsspielrdaumen und Ausdrucksmog-
lichkeiten erreichen

Alters- und medienspezifische
Forderung von Medienkompetenz

Das allgemeine Verstdndnis des Begriffes Medienkompe-
tenz orientiert sich meist an dlteren Kindern oder Erwach-
senen und an der Gesamtheit aller Medien. Um Medien-
kompetenz angemessen fordern zu kdnnen, ist es wichtig,
das kognitive und sozial-moralische Entwicklungsniveau
von Kindern im Rahmen der Medienerziehung zu beriick-
sichtigen, also das, was Kinder in einem bestimmten Alter
mit Blick auf ein bestimmtes Medium kdnnen sollten und
was sie an Wissen oder Fahigkeiten noch lernen miissen.

Fernsehkompetenz im Kindergartenalter

Die Aspekte Medienkunde und Mediennutzung spielen fiir
Kinderim Alter von drei bis sechs Jahren eine groflere Rolle
als die medienkritische Dimension oder die kreative Wei-
terentwicklung von Medien. Medienkompetenz ist dabei
aber nicht nurals ein Biindel von Fahigkeiten zu verstehen,
die Kinder nach und nach erwerben miissen. In einem wei-
teren Sinne wird Medienkompetenz verstanden als soziale
und kulturelle Handlungskompetenz. In der Praxis ist es
nicht immer moglich und auch nicht nétig, sich nur einer
Teilkompetenz zu widmen. Die Kompetenzbereiche greifen
ineinander iiber und ergdnzen sich. Auch ist die Forderung
von Fernsehkompetenz keineswegs nur mithilfe des Ein-
satzes von Medien moglich und immer auf die Verfiigbar-
keit von Medien angewiesen. Zahlreiche Beispiele und
Anregungen fiir die praktische Medienarbeit im Kindergar-
ten sowohl mit und ohne Medieneinsatz finden Sie in die-
sem Handbuch.

‘
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Medienkunde:
Fernsehen kundig nutzen

Kinder sollten sich Wissen iiber die einzelnen Medien
aneignen und die Fahigkeit besitzen, die Gerdte auch zu
bedienen. Fiir Kinder im Vorschulalter heif3t das in Bezug
auf das Fernsehen, zundchst ganz grundlegende Dinge zu
erlernen.

— Kinder sollten lernen, dass es so etwas wie eine
Sendung gibt, eine Sinneinheit, die einen Anfang
und ein Ende hat.

— Kinder entwickeln ein Verstandnis dafiir, dass es
verschiedene Sendungen gibt, sie entwickeln ein
erstes Formatwissen. Es gibt Sendungen fiir Kleine
und Grof3e, Zeichentrickfilme und Realfilme.

— Kinder miissen lernen, dass Sendungen »gemacht«
sind. Hinter einer Sendung steckt jemand mit einer
bestimmten Intention. Es gibt Unterhaltungs-
sendungen, Informationssendungen, es gibt
Werbung.

Mediennutzung:
die eigene Fernsehnutzung steuern

Kindern kann eine ihrem Alter entsprechende Nutzungs-
kompetenz zugestanden werden. Kinder sollen lernen,
Fernsehen aktiv und rezeptiv zu nutzen, ganz bewusst Sen-
dungen auszuwahlen und so selbst iiber die Fernsehnut-
zung zu entscheiden.
— Selbst ein Ende finden: Eine Sendung ist eine
Sinneinheit, danach kann ich ausschalten.
- Fernsehkonsum bewusst und gezielt planen:
Wenn ich fernsehen will, schalte ich nicht einfach
ein, sondern ich suche mir eine Sendung aus.
— Umgang mit Fernsehinhalten: Ich wahle eine
Sendung nach meinen Interessen aus; wenn mir
etwas nicht gefallt, kann ich ausschalten.

Medienkritik:
Fernsehen kritisch hinterfragen

Es ist wichtig, dass Kinder lernen, Fernsehen kritisch zu
bewerten und das Geschehen auf dem Bildschirm auch mit
einer gewissen Distanz zu betrachten. Dazu gehort auch,
das eigene Alltagshandeln zu reflektieren. Fiir die Drei- bis
Sechsjdhrigenist das der schwierigste Kompetenzbereich.
Sie konnen nur das reflektieren, was sie in ihre Handlungs-
welt integriert haben, und Fernsehen in Bezug auf ihre
eigene Person thematisieren.
— Sich eigener Handlungsmoglichkeiten bewusst sein:

Ich kann den Fernseher einschalten!

Was tut mir beim Fernsehen gut?

Was tut mir nicht gut?

Ich kann ausschalten!
- Bewertung abgeben kdnnen:

Fiir wen ist eine Sendung gemacht?

Fiir kleinere Kinder, grofiere Kinder

oder fiir Erwachsene?
— Eigene Bewertungen begriinden kénnen:

Warum finde ich eine Sendung gut?

Was gefallt mir nicht?

Was finde ich lustig?

Was macht mir Angst?

Mediengestaltung

Tone und (bewegte) Bilder zur aktiven Auseinanderset-
zung mit der Lebenswelt nutzen. Fernsehanfanger miissen
erst lernen, dass Fernsehen gemacht ist und nicht immer
die Realitdt abbildet. Medienwerkzeuge auszuprobieren,
hilft, Fernsehen und Darstellungsformen zu verstehen. Das
Verandern und Verfremden bekannter Fernsehinhalte
schafft kreative Raume fiir die Fantasie.
— Medien aktiv einsetzen:

Ich kann Tone aufnehmen und wieder anhéren,

ich kann fotografieren und filmen und mir die

(bewegten) Bilder ansehen.
- Eigene Ideen abbilden:

Ich kann kreativ sein und mit den Aufnahmen

anderen etwas von mir zeigen.
— Erkennen, dass Fernsehen gemacht wird:

Ich kann einen Fernsehbeitrag nachspielen,

ich kann selbst etwas inszenieren.



Einbeziehung der Eltern

Es ist sinnvoll, die Eltern bereits im Vorfeld des Projektes
»Fernsehen im Kindergarten« zu informieren. Fiir die Kin-
derist es dann leichter, ihre gewonnene Medienkompetenz
auch zu Hause anzuwenden - und die Eltern wissen die
Fragen der Kinder nach ihrer Fernsehnutzung einzuord-
nen.

Zugang zu Eltern

Mit Bildern, Gemalden und einem »Fernsehstudio« im
Gruppenraum wird die »Fernseharbeit« der Kinder gut
sichtbar und ist présent.

— Machen Sie den Eltern Mut, die Fernsehwelt
ihrer Kinder kennenzulernen.

- InFlurgesprdchen, bei bestehenden Terminen
und in Aushdngen thematisieren Sie, welche
Fernseherlebnisse die Kinder taglich mitbringen.

— Machen Sie deutlich, dass die Kinder Fernseh-
experten sind und dass das Thema in der KITA
alltaglichiist.

Kinder tragen das Thema in die Familien: Mit der kleinen

»Hausaufgabe, die Eltern nachihren Lieblingssendungen

zu befragen und ein Bild dieser Lieblingssendung (selbst

gemalt, aus der Fernsehzeitung oder dem Internet) mit-
zubringen, entsteht eine Eltern-Fernsehgalerie im Grup-
penraum.

Bei einem Elternabend im fortgeschrittenen Verlauf
des Projektes oder zu dessen Abschluss kann das Fernseh-
projekt prdsentiert und das bislang gemeinsam mit den
Kindern erarbeitete Fernsehwissen an die Eltern weiterge-
geben werden. Sie konnen den Eltern vom Verlauf der
»Fernseharbeit« berichten, schildern, wie sich die Kinder
verhalten haben, und natiirlich Ergebnisse zeigen: Gemal-
de, Fotogalerien, die »Helden-Wascheleine« und Gebastel-
tes. Sind Videos entstanden, bieten diese eine Moglichkeit
fiir die Eltern, einen direkten Einblick in das Kindergarten-
leben zu nehmen.

Regen Sie die Eltern dazu an, auch das eigene Fernseh-
verhalten zu reflektieren und das Bewusstsein fiir den Stel-
lenwert des Fernsehens zu scharfen.

Ermuntern Sie die Eltern, ganz bewusst gemeinsam mit
ihren Kindern aktiv und kritisch fernzusehen. Dabei sind
die Kinder die Medienfachleute.

A\~

U

7 DVD

Fernsehbeispiel auf beiliegender DVD (Fim 1)
Die Sendung mit dem Elefanten mit dem
»Elternticker«. Durch Untertitel bekommen
Eltern wahrend der Sendung mit dem Elefanten
Hintergrundinformationen und konkrete
Hinweise, wie sie ihre Kinder begleitend zum
Fernsehen anregen und dadurch unmittelbar
fordern kdnnen.

[ Lange: 24:30 Minuten ]
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Anregungen fiir einen
medienpadagogischen Elternabend

1. Einstieg: sensibilisieren!

Erinnerung an das eigene Fernsehverhalten in der Kind-
heit:
— Wann und wie habe ich ferngesehen, als ich Kind war?
- Welche Fernsehfigur war mein »Held«/meine
»Heldin«, den/die ich vergottert habe?
— Erinnere ich mich an Fernsehregeln - und habe ich
sie befolgt?
Achtung: Das Gesprdach macht garantiert SpaB und kann
schnell lang werden. Statt in der groBen Runde ldsst sich
dieserEinstieg auch in Kleingruppen oder als Partnerinter-
view gestalten. Das hat den Vorteil des direkten Aus-
tauschs unter den Eltern. Im ganzen Forum werden dann
die unterschiedlichen »Fernsehbiografien« vorgetragen.
Natiirlich konnen auch Eltern ihre »Helden« und »Hel-
dinnen« malen und aufhangen.

2. Einblick geben

Berichten Sie den Eltern anschliefend aus der Fernsehwelt

der Kinder:

- Geben Sie einen Uberblick iiber die aktuellen Lieb-
lingssendungen und Fernsehhelden der Kinder.
Prasentieren Sie entstandene Gemélde und
Kinderzeichnungen.

— Schildern Sie den Eltern, was die Kinder tiber ihre
Fernsehgewohnheiten erzahlt haben, wann und
mit welchen Gefiihlen sie fernsehen.

— Machen Sie den Eltern deutlich, wie einfach es ist,
mit ihren Kindern ins »Fernsehgesprach« zu kommen.
Fiihren Sie eventuell Die Sendung mit dem
Elefanten mit dem »Elternticker« vor.

3. Austausch anregen

In den »Tipps zum richtigen Umgang mit dem Fernsehen«
sind viele Fragen zum sinnvollen Umgang mit dem Fern-
sehen beantwortet. Sie eignen sich als konkrete Anregung
zum Erfahrungsaustausch und zur Diskussion. Idealer-
weise wird hier eine lebendige Gesprachskultur der Eltern
untereinander angestof3en. Aus gegenseitigen Schilde-
rungen von Problemen, Losungen und familidren Spiel-
regeln rund um die Flimmerkiste kénnen sich nach und
nach sogar gemeinsame Leitlinien entwickeln.

Eltern sind Vorbilder. In Partnerinterviews kann weiter

reflektiert werden:

— Wienutze ich selbst das Fernsehen? Was lebe ich vor?

— Welche Riickschliisse ldsst mein Fernsehverhalten
auf das meines Kindes zu?

4. Medienkompetenz vermitteln

Eltern, die fiir das Thema sensibilisiert sind, sind empfang-
lich fiir medienpadagogisches Wissen. Machen Sie die El-
tern in einem kurzen Referat damit vertraut, wie kleine
Kinder Fernsehen wahrnehmen.

5. Abschluss: Eindriicke sammeln

Planen Sie Zeit fiir ein Resiimee ein: »Was nehmen Sie mit
nach Hause?« Sind die Eltern aktiviert und interessiert?
Stellen Sie konkret eine weitere
Moglichkeit zum Austausch

in Aussicht.




Tipps fiir Eltern zum richtigen
Umgang mit dem Fernsehen zu Hause

Wie lange darf mein Kind fernsehen?

Fiir Kinder im Kindergartenalter sind max. 30 Minuten pro
Tag genug. Suchen Sie bitte nur Sendungen aus, die gezielt
fiir diese Altersgruppe gestaltet wurden. Fernsehen sollte
in Gegenwart von Erwachsenen stattfinden — das gibt Kin-
dern Sicherheit.

Wann ist es zu viel?

Wie lange Fernsehen guttut, ist von Kind zu Kind unter-
schiedlich. Die Faustregel: Die Sehldange war richtig, wenn
Ihr Kind nach der Sendung aktiv ist und sich mit Ihnen an-
geregt unterhdlt. Wirkt Ihr Kind jedoch apathisch, gelang-
weilt oder aggressiv, dann hat es zu lange ferngesehen.

Wie Sie Ihrem Kind helfen kdnnen, weniger und das Rich-

tige zu sehen:

— Beobachten Sie Ihr eigenes Fernsehverhalten kritisch.
Seien Sie ein Vorbild!

— Vereinbaren Sie begrenzte Fernsehzeiten und planen
Sie diese gemeinsam mit Ilhrem Kind.

— Fernsehen sollte nicht den Tagesablauf bestimmen.
Sendungen konnen auch aufgezeichnet werden.

Kinder miissen lernen an- und wieder auszuschalten

Vereinbaren Sie klare Zeitvorgaben. Halten Sie die Fern-
sehzeiten in einem Stundenplan fest. Suchen Sie in TV-
Zeitschriften nach den Lieblingssendungen der Kinder.
Verschonern Sie gemeinsam den Fernsehstundenplan
mit ausgeschnittenen Bildern oder Stickern von TV-Hel-
dinnen und -Helden der Kinder. Setzen Sie auch fernseh-
freie Tage fest.

Kinder sollten wissen, was ihnen gefillt und guttut

Helfen Sie Ihrem Kind, sein Fernsehprogramm gezielt aus-
zuwdhlen und zu planen. Verteilen Sie fiir jede Woche Gut-
scheine, die eine Viertelstunde Fernsehen »wert« sind.
Kinder lernen so, verantwortungsvoll mit ihrer Medienzeit
umzugehen. Hat Ihr Kind Angst oder schlechte Laune nach
dem Fernsehen? Fragen Sie nach! Die grof3ten Angstma-
cherfinden sich im Erwachsenenprogramm. Achten Sie auf
altersgerechte Sendungen.

Fernseher im Kinderzimmer? - Vorsicht!

Ist der Fernseher aus dem Familienkreis verbannt, werden
gemeinsame Fernseherlebnisse seltener. Ein gemeinsames
Programm zu finden, ist oft nicht einfach — aber es lohnt
sich!

Gemeinsam fernsehen

Schauen Sie so oft wie moglich mit Ihrem Kind gemeinsam
fern oder bleiben Sie zumindest in Rufndhe. Besonders
Vorschulkinder ben&tigen beim Fernsehen Begleitung. lhr
Kind sollte immer mit Ihnen dariiber sprechen kénnen, was
es gesehen hat und was es bewegt. Gemeinsam mit den
Eltern macht das Fernsehen mehr Spaf. Kinder geniefien
auch die zusatzliche Aufmerksamkeit und der Lerneffekt
steigert sich. Hilfe bei der Auswahl geeigneter TV-Ange-
bote finden Sie in der Zeitschrift »FLIMMO« (Verein Pro-
grammberatung fiir Eltern e.V.) oder im Internet:
www.flimmo.de, » www.schau-hin.info.

Kolleginnen und Kollegen

Respektvolle Zusammenarbeit mit Eltern gelingt besserim
Team. Es ist hilfreich, wenn sich alle im KITA-Team mit dem
Thema Fernsehen und dem eigenen Fernsehverhalten aus-
einandersetzen. Medienkompetenz heif3t im ersten Schritt,
Bewusstsein fiir die eigene Mediennutzung zu entwickeln.
Gemeinsam kann man Ideen finden, das Projekt gestalten
und zeitliche Ressourcen in Gruppen iibergreifender Arbeit
nutzen.

} ﬁ Links

Ein vom Bundesministerium fiir Bildung und Forschung
gefordertes Netzwerk zur frithkindlichen Bildung mit
vielen Praxistipps fiir die Elternarbeit:

» www.bibernetz.de

Eine Initiative der Landesmedienanstalt NRW, die Unter-
stiitzung bei Planung und Organisation von Informations-
veranstaltungen zur Mediennutzung bietet:

» www.elternundmedien.de
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Spiele und Anregungen
rund ums Fernsehen

Vorbereitung

Wenn das Thema Fernsehen in den Kindergarten Einzug
halt, ist es gut, einen festen Ort dafiir zu schaffen. Rich-
ten Sie in einem Raum oder einer Spielecke ein »Fernseh-
studio« mit einem Fernseher (aus einem grof3en Pappkar-
ton oder einem leeren alten Fernsehgehduse) ein. Hier
kann jeder Programm machen, Nachrichtensprecher sein,
mit Handpuppen Geschichten vorspielen oder Quatsch
machen. Papprollenkameras, Spielmikrofone, Fernseh-
zeitungen und ein Kuschelsofa bieten Mdglichkeiten zum
freien Spiel. Eine Videokamera auf einem Stativ ist im
Verlauf des Projektes schon, aber nicht zwingend not-
wendig. Ein echtes Fernsehgerat sollte nach Méglichkeit
zur Verfiigung stehen.

> An- und Ausschalten!

Das elementarste Fernsehwissen beginnt mit der
Fernbedienung. Das kann man im Kindergarten einfach
mal ausprobieren! Man kann unterschiedliche Pro-
gramme einschalten. Es gibt Programme fiir Grof3e und
fuir Kleine.

Fernsehen zum Thema machen

> Das eigene Fernsehverhalten in Gesprachen
reflektieren und artikulieren

Kinder nehmen Fernsehen anders wahr als Erwachsene.

Distanz zum Bildschirmgeschehen will gelernt sein!

e

Deshalb ist es wichtig, sich zunachst damit auseinander-
zusetzen, was Kinder in ihrer Fernsehwelt erleben und
was in ihnen vorgeht, wenn sie fernsehen.

Um mit den Kindern ins »Fernsehgesprach« zu kommen,
bieten sich verschiedene Moglichkeiten an:

— Einzelgesprdche mit einem Kind oder in Kleingruppen.

- GroBere Kinder kdnnen sich auch gegenseitig zu
ihrem eigenen Fernsehverhalten interviewen und
in grofBerer Runde davon berichten.

- DieKinder erzahlen der Gruppe durch den Pappfern-
seher, wie sie fernsehen. Dabei kann zum Beispiel
eine Handpuppe das Gesprdch leiten.

Bendotigte Materialien fiir die Spiele

- Pappfernseher
- Malutensilien
Bastelmaterial
- Fernsehzeitungen
— Bildervon »Fernseh-Helden«
und »-Heldinnen«
- Fotoapparat
— Kassettenrekorder mit Mikrofon
— Echter Fernseher mit Fernbedienung
- DVD-Player oder PC
- Wennvorhanden:
Kamera und Zubehor
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Reflektieren

— Welche Sendungen kennst Du?

— Welche sind deine Lieblingssendungen?

— Welche deine Lieblingsfiguren?

- Was magst Duanihnen?

— Wassiehst Du gar nicht gerne? Warum?

— Mit wem schaust Du fern?

— Wann schaust Du fern?

— Wiefiihlst Du Dich, wahrend Du fernsiehst?

— Wie fiihlst Du Dich, nachdem Du ferngesehen hast?

» Ich kann handeln!
Es ist wichtig, sich die eigenen Handlungsmaglich-
keiten bewusst zu machen.

Reflektieren
Was machst Du, wenn Dir eine Sendung gar nicht
gefdllt? Ausschalten? Umschalten?
— ICH kann ausschalten.
— ICH kann umschalten!
— ICH kann meine Eltern fragen.
- ICH kann mein Kinderprogramm auswahlen.
— ICH kann Erwachsene fragen,
wann meine Sendung kommt.
- ICH kann anhand einer Fernsehzeitung planen.

» Ich kann bewerten!
Esist wichtig, eigene Vorlieben, Reaktionen und
Emotionen zu benennen.

Reflektieren

— Warum finde ich eine Sendung gut?
- Woriiber lache ich?

- Wasfinde ich ganz traurig, gruselig?
— Was macht mir Angst?

» Ich kann reflektieren!

Die Kinder erinnern und bearbeiten ihre

Fernseherlebnisse:

— Sie konnen malen, was sie im Fernsehen
gesehen haben

— Sie kdnnen sich selbst als Fernsehzuschauer
malen

2
5
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Anschlieend wird gemeinsam in der Gruppe oder

allein mit dem Kind iiber die entstandenen Bilder gespro-
chen, positive und negative Erfahrungen kénnen thema-
tisiert werden.

» Wie war das frither?

Das Fernsehen istimmer da, ist schon immer da gewesen!
Oder? Laden Sie Grof3miitter oder Grof3vater in den Kin-
dergarten ein, die sich den Fragen der Kinder stellen

und erzahlen, wie es war, ohne Fernsehgerat zu leben.
Frage an die Kinder: Was ware, wenn lhr plétzlich keinen
Fernseher mehr hattet?

Eine mdgliche »Hausaufgabe«:

Befrage Deine Eltern und Grof3eltern zum Thema
Fernsehen! Zum Beispiel:

- Siehst Du jeden Tag fern?

— Wannund was?

- Was schaust Du am liebsten?

— Was gefillt Diram Fernsehen?

- HastDuals Kind schon ferngesehen?

— Wie war fernsehen friiher?

— Wie war das Fernsehen ohne Farbe?

— Was habt Ihr friiher gemacht, statt fernzusehen?

» Gemeinsam fernsehen!

Kinder und Erzieherinnen und Erzieher schauen
gemeinsam eine Folge Die Sendung mit dem Elefanten
und reden dariiber.

DVD

Die Sendung mit dem Elefanten
(Film 1) mit »Elternticker«
[ Lange: 24:30 Minuten |
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©wor/Sachs, Montage: wor GM/Naumann

Mit den Fernsehvorlieben spielen

Kinder stellen zwischen Fernsehfiguren und Personen
aus dem tdglichen Leben Beziehungen her. Sie verglei-
chen und versuchen, Ahnlichkeiten zu entdecken. Sie
identifizieren sich mit den Helden aus dem Fernsehen,
sind emotional beteiligt oder sogar gebannt. Kinder
»empfinden« Fernsehen. In Spielen und Aktionen kann
diese emotionale Beteiligung ausgelebt werden.

> Die »nHelden-Wdscheleine«

Bieten Sie den Kindern Bilder der beliebtesten Fernseh-
figuren an. (Ausschnitte aus Fernsehzeitungen und dem
Internet. Die Bilder der »Helden« und »Heldinnen« kon-
nen aber auch von den Kindern selbst gemalt werden.)
Dann hédngen Sie die Bilder gemeinsam auf.

An einer langen Wascheleine entsteht die Galerie
der beliebtesten Fernsehfiguren. Nun sehen die jungen
Fernsehkritiker sich die Bilder an. Versuchen Sie
gemeinsam, fiir die Faszination oder die Ablehnung
Worte zu finden:

- Warum findest Du.... toll/bléd/gruselig/lustig?
— Ister/sie besonders stark oder besonders schlau?

Was genau fasziniert Dich an ihm/ihr?

— Was macht das mit Dir, wenn Du ihn/sie siehst?

Wieso kannst Du ... nicht leiden?

Welche Gefiihle hast Du, wenn Du. ... siehst?

> Fantasielandschaften bauen

Fernsehen wird gemacht. Hinter allem, was gesendet
wird, stehen Menschen und ihre Entscheidungen. Regen
Sie den Gedanken an: Auch ich kann kreativ sein und
selbst gestalten!

Fiir mitgebrachte oder gebastelte TV-Helden und
-Heldinnen und deren Geschichten werden neue Behau-
sungen und Landschaften gebaut. Der Spielfreude und
Kreativitat sind keine Grenzen gesetzt. Dabei entstehen
ganz neue Geschichten.

ﬁ,ii& o 2 |
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> Das eigene Fernseh(wunsch)programm

In Kleingruppen bereiten die (gréBeren) Kinder Sketche
und Szenen aus Fernsehsendungen vor. Die Szenen wer-
den in einem begehbaren »Fernseher« (zum Beispiel auf
einem Spielteppich) fiir die ganze Gruppe aufgefiihrt,
also »ausgestrahlt«. Ein Kind kann als Moderator durch
das Programm fiihren.

> Smiley-Spiel

Aus alten Fernsehzeitschriften werden Bilder zu Sen-
dungen ausgeschnitten. Jeder sammelt, was er kennt.
Fehlt eine Abbildung zur Lieblingssendung oder zum Lieb-
lingshelden oder der -heldin, wird ein Bild dazu gemalt.
Dann werden alle Schnipsel und Bilder ausgebreitet.
Jetzt wird bewertet: Jedes Kind schneidet »Smileys« aus
(Siehe Kopiervorlage Seite 43) und legt die entspre-
chenden Gesichter auf die Abbildungen: Ein ablehnendes
Smiley steht fiir ndoofe« Sendung, ein erschrecktes fiir
ngruselig«, ein ldchelndes fiir »primax. Viele Fragen nach
dem »Warum« und »Wieso« ergeben sich im Spiel.

> Waage-Spiel

Die Lieblingssendungen sind ermittelt. Jetzt wird

abgewogen. Wenn eine Kaufladenwaage vorhanden ist,

wird das Bild der Lieblingssendung (ausgeschnitten

oder gemalt) auf die eine Waagschale gelegt. Dann

wird gefragt:

— Was kdnnte man, anstatt fernzusehen,
unternehmen?

Auf die andere Waagschale werden jetzt (vorbereitete)
Bilder von beliebten Tatigkeiten gelegt: auf den Spiel-
platz gehen, lesen, schwimmen, kuscheln usw.

Schnell wird deutlich, dass es viele schwerwiegende
Argumente gibt, das Fernsehgerdt auch einmal ausge-
schaltet zu lassen, selbst wenn die Lieblingssendung
kommt.



Sehen und Horen

Welcher subjektive Eindruck von einer Filmszene ent-
steht, das heif3t, welches Gefiihl sich dem Zuschauer ver-
mittelt, hangt von vielen unterschiedlichen, meist unbe-
wusst registrierten Faktoren ab. Zum Beispiel von der
Lichtstimmung, der Schnittfolge, der Farbigkeit, dem Ton,
Gerduschen und Musik. Um sich das zu vergegenwarti-
gen, macht es Sinn, sich vorab mit der eigenen Wahrneh-
mung zu beschéftigen!

DVD

Kaleidoskop Schuh (Film 2)
[ Lange: 1:13 Min |

Rétsel Wolke (Film 3)
[ Lange: 0:48 Min ]

Sehiibungen zum Mitraten aus der
Sendung mit dem Elefanten

> Was fehlt?

Auf einem Tablett/Tisch werden etwa zehn Gegen-
stande prdsentiert. Die Kinder betrachten die Dinge
genau. Alle Kinder drehen sich um. Ein Gegenstand
wird entfernt. Was fehlt?

» Schuhe vertauschen

Die Kinder sitzen im Kreis und alle Schuhe liegen in der

Mitte. Jedes Kind kommt der Reihe nach in die Mitte \
und ordnet ein Paar Schuhe dem Kind zu, an dem es =2
sie vorher an den FiiRen bemerkt hat.

> »Dalli-Klick«

Ein gro3formatiges Bild, zum Beispiel ein Tierposter,
wird mit mehreren Papieren abgedeckt. Nun wird Puzzle-
teil fiir Puzzleteil entfernt. Die Kinder raten, was auf

dem Poster zu sehen ist.

> Papierrollenkamera, ein Partnerspiel:

Die Kinder »filmen« sich gegenseitig in verschiedenen
Kameraeinstellungen - von »weit weg« (Totale) oder
»nah dran« (Naheinstellung). Und aus unterschiedlichen
Perspektiven: von unten (Froschperspektive) und von
oben (Vogelperspektive). (Siehe Kopiervorlage
»Kameraeinstellungen und -perspektiven«)

Die Kinder kdnnen jetzt beschreiben:

— Wie sieht mein Partner dabei jeweils aus?

- Wie wirkt die jeweilige Einstellung?

- Wasfiihle ich als Zuschauer bei der
entsprechenden Einstellung?

» Daumenkino basteln

Es werden ausreichend gleich grof3e rechteckige Karten
aus festem Papier oder diinner Pappe zurechtgeschnit-
ten. Eine kurze Szene wird Phase fiir Phase auf die Karten
gezeichnet und diese werden dann zusammengeheftet.

> Bilderbuchfilm

Die Kinder denken sich eine kurze Geschichte aus oder
nehmen eine Buchvorlage. Jedes Kind sucht sich einen
Satz oder Absatz aus, den es illustrieren will, und malt
eine Szene. Alle Papierbdgen miissen gleich grof3 sein!
Die Bilder werden dann in chronologischer Reihenfolge
zu einem langen »Filmstreifen« zusammengeklebt.

Jetzt kann der »Film« durch den Pappfernseher gezo-
gen werden: Dazu wird der Pappfernseher an beiden Sei-
ten aufgeschlitzt. Bild fiir Bild wird durch den Guckkasten
gezogen, der Film lduft ab. Die Erzieherin bzw. der Erzie-
her liest die Geschichte dazu noch einmal vor oder ein
Kind erzdhlt sie.

s

Tipp zum Bilderbuchfilm

Falls eine Videokamera vorhanden ist, kann man
diese Aktion gut filmen und spater noch malansehen
und vorfiihren.
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DVD

Nah dran - weit weg (Film 4)

In dieser Szene erklart und zeigt André verschie-
dene Kameraeinstellungen und Perspektiven.
(Nutzen Sie auch die Kopiervorlage »Kamera-
einstellungen und -perspektiven«.) Schauen Sie
sich den Film gemeinsam mit den Kindern an und
sprechen Sie liber das Gesehene. Was ist den
Kindern aufgefallen? Was ist der Unterschied
zwischen einer Nahaufnahme und einer Totalen?
Bei nochmaligem Anschauen der Szene unterbre-
chen Sie die Vorfiihrung mit dem Pauseknopf und
helfen den Kindern dabei, ihre jeweiligen Eindrii-
cke zu formulieren. [ Lange: 2:00 Minuten ]

Die Horgewohnheiten schirfen

Gerdusche, Musik und Toneffekte haben eine enorme
emotionale Wirkung! Das Gehor lasst »Bilder im Kopf«
entstehen. Untersuchungen belegen, dass Kinder Stim-
mungen beim Fernsehen in erster Linie {iber die Tonebene
wahrnehmen.

» Musik horen

Stellen Sie verschiedene Musiken zusammen. Wichtig ist,
dass Kinder lernen, welche Wirkung Musik auf sie hat.
Horen Sie gemeinsam Musik und benennen Sie verschie-
dene Stimmungen. Ist die Musik fréhlich, traurig oder
spannend? Es darf auch getanzt werden!

» Nach Tonen laufen
Eine gute Basisiibung, um das Gehor zu sensibilisieren
und die Orientierung und die Motorik zu aktivieren,
ist folgendes Spiel: Die Kinder gehen mit verbundenen
Augen. Sie reagieren dabei auf kurze, lange, hohe,
tiefe, laute und leise Tone. Dabei bedeutet jeder Ton
einen anderen Schritt, zum Beispiel lang = vorwarts,
kurz = riickwarts.

Wenn das gut klappt, kénnen auch weitere Ton-
signale verwendet werden, zum Beispiel leise = links,
laut = rechts, hoher Ton = sich strecken usw.

» Wecker suchen

Irgendwo tickt es doch! Nur wo? Alle sind mucksmaus-
chenstill, denn wer den versteckten Wecker zuerst findet,
hat gewonnen und darf den Wecker in der ndchsten Run-
de verstecken.

» Gerdusche machen

Unterschiedliche Bilder liegen auf dem Tisch. Welche
Gerdusche gehdren dazu? Nehmen Sie beispielsweise
ein Memoryspiel und halten sie nacheinander die Bilder
hoch: Welches Gerdausch machen Schwein, Auto, Wasser-
hahn usw.? Die Kinder machen die Gerdusche dazu.

DVD

Spot Klingelbusch (Film 5)

Horiibung: Wirkung von Musik

Hier haben wir einen Elefantenspot in vier
Versionen:

5 a) ohne Ton

5 b) in der Originalvertonung
5 ¢) mit trauriger Musik

5 d) mit dramatischer Musik

Die Musik transportiert, illustriert und unter-
streicht die Stimmung der Szene.

Sehen Sie sich den Spot erst gemeinsam
ohne Musik an und fragen Sie die Kinder, was sie
gesehen haben. Dann schauen Sie ihn erst mit
Originalvertonung und danach mit trauriger und
mit dramatischer Musik an. Erleben Sie, wie stark
der Einfluss der Musik auf die Wahrnehmung
des Beitrags ist. Sprechen Sie mit den Kindern
dariiber:

- Welcher Spot gefallt Dir besser? Warum?
Wie fiihlen sich Elefant und Hase jeweils?
Welche Gefiihle hast Du?

- Welche Musik passt am besten und warum?
Variante: Schalten Sie das Bild ab und lassen
Sie die Kinder nur den Ton horen.

[ Lange: je 1:00 Minuten ]



DVD

Friihstiick mit André (Film 6)

Horiibung: Szene selbst vertonen

André friihstiickt geniisslich — und macht dabei
jede Menge Gerausche! Sie konnen mit den Kin-
dern diese Szene neu vertonen. Wer selbst einmal
»Gerduschemacher« war, erfahrt, wie wichtig
Tone in Filmen sind. Hier finden Sie die Friih-
stiicksszene in drei Varianten:

6 a) mit Originalgerdauschen
6 b) ohne Ton
6 ¢) lustigvertont

Zeigen Sie den Kindern den Spot zuerst mit Ori-
ginalvertonung. Im Anschluss daran zeigen Sie
den Spot noch einmal ohne Ton. Beim ersten Mal
iben die Kinder, die Szene mit Instrumenten, dem
Korper und der Stimme selbst zu vertonen. Als
»Instrument« kann alles dienen, was Gerausche
macht. Alle fehlenden Gerdusche sollen hinzuge-
fligt werden: Kaffee einschenken, Zucker rieseln,
in der Tasse riihren, pusten, Tasse hinstellen,
Cornflakes einfiillen und kauen, Ei aufschlagen
und pellen, wedeln mit der Serviette, Brotchen
aufschneiden und reinbeifien ...

Beim zweiten Durchgang ohne Ton zeichnen
Sie die eigene Vertonung der Szene — wenn mog-
lich—mit der Videokamera auf. Filmen Sie das lau-
fende Fernsehbild und zeichnen Sie gleichzeitig
die selbst gemachten Gerdusche mit auf. Jetzt
kdnnen alle die eigene Vertonung héren. Zum Ver-
gleich konnen alle den Film noch einmal stumm
»horen«. Erst danach horen alle die lustige Verto-
nung. Sie zeigt, dass der Kreativitdt und dem Spaf}
am Gerduschemachen keine Grenzen gesetzt sind.
[ Lange: 3:10 Minuten ]

Medien kreativ einsetzen

» Fernsehen wird gemacht!

Medienwerkzeuge selbst auszuprobieren, hilft, »Fern-
sehcodes« zu entschliisseln. Verschiedene Darstellungs-
formen kreativ zu nutzen, hilft, die Wirkungsweisen des
Fernsehens besser zu verstehen. Selbst kreativ zu wer-
den, ist praktisch angewandtes Medienwissen: Ermun-
tern Sie die Kinder, mit der Fotokamera, dem Kassetten-
rekorder und der Videokamera selbst zu experimentieren.
Das macht Spaf} und vermittelt »Know-how«: Durch die
Auseinandersetzung mit dem, was ich selbst abbilden
mochte, wachst der Anspruch an das, was mirim Fern-
sehen geboten wird!

Vo

7 DVD
Grimassen schneiden mit Tanja und André (Film 7)
Mitmachen und sich vor der Kamera selbst insze-
nieren. Sehen Sie sich die Szene gemeinsam mit
den Kindern an und motivieren Sie die Kinder mit-
zumachen. Anschlieflend konnen sich alle vor der
Kamera selbst inszenieren und ihre besten Grimas-
sen vorfiihren. Wie sehen frohliche, traurige, miide,
freche, erschrockene, beleidigte Gesichter aus?
[ Lange: 1:27 Minuten ]

> Bilder machen mit dem Fotoapparat

Sich und andere zu fotografieren, macht deutlich: Ein Foto
ist ein Abbild, es ist nicht »echt«. Fordern Sie die Kinder
auf, Fotos von sich selbst und von ihrer Umwelt zu ma-
chen! Sie kdnnen allein oder zu zweit auf Bildersuche
gehen. Gut ist eine Aufgabenstellung, zum Beispiel die
Freunde, die Familie, der Spielplatz, das Lieblingstier. Am
PC oder am Fernsehmonitor kénnen alle Kinder anschlie-
Rend die Bilder betrachten und dariiber sprechen.

» Tone sammeln mit dem Kassettenrekorder
Nehmen Sie mit den Kindern Téne auf: die eigene Stimme,
Gerdusche in der KiTa usw. Horen Sie sich diese Ge-
rdusche gemeinsam mit den Kindern an und rétseln Sie:
Welches Gerdusch oder welche Stimme ist zu hdren?

i
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> Bilderrdtsel mit der Videokamera entwerfen
Bilden Sie Kleingruppen und ziehen Sie mit der Kamera
los. Die Kinder suchen ein Detail, zum Beispiel eine
Schraube am Stuhl, das Ohr eines Kindes, die Struktur
des Teppichs. Die Kamera ganz nah an das ausgesuchte

Objekt halten und etwa zehn Sekunden lang aufzeichnen.

Die Kamera nicht abschalten und nun weiter vom Objekt
entfernen: Der ganze Gegenstand wird sichtbar. In der
Gruppe wird die Kamera wieder an den Monitor ange-
schlossen und nun kénnen alle gemeinsam ratseln, was
zu sehen ist. Evtl. Bild anhalten mit »Pause«.

> Was uns bewegt: Nachrichten sprechen

Uberlegen Sie gemeinsam mit den Kindern, welche »Neu-

igkeiten« es aus der Einrichtung gerade zu vermelden
gibt. Zum Beispiel ein neues Spielgerdt im Hof, eine Ge-
burtstagsfeier, einen Ausflug, das Wetter, fehlt jemand?
Die Nachrichten werden reihum von »Nachrichtenspre-
chern«im Pappfernseher oder per »Direktiibertragung«
durch Kamera und Fernseher vorgetragen.

> Soviele Kndpfe

Die Videotechnik kennenlernen! Kamera, Kabel, Fernse-
her, Akku-Ladegerat, Fernbedienung, ein Stativ, eine
Videokassette, ein Mikrofon. Alles liegt ausgebreitet auf
dem Tisch. Uberlegen Sie gemeinsam, wie die Gerite
heiBen und wozu sie da sind. Am Ende sollte die Technik
fertig aufgebaut sein, der ndchste Schritt kann folgen.

» »live«—wirsind im Fernsehen

Die Kamera mit dem Fernsehmonitor verkabeln, sodass
das Kamerabild auf dem Monitor zu sehen ist. Ein langes
Videokabel ist beim Aufbau hilfreich. Ist die »Direktiiber-
tragung« aufgebaut, konnen die Kinder sich selbst im
Fernsehen sehen. Sie konnen ausprobieren, vor der Linse
herumalbern oder etwas vorspielen.

> Wie sieht das denn aus?

Probieren Sie alles aus: verschiedene Kameraeinstel-
lungen, Perspektiven, schnelle und langsame Zooms
und Schwenks. Alle Kinder konnen die Darstellung auf
dem Fernsehmonitor sehen: Dort erscheint ein — mogli-
cherweise verzerrtes — Abbild von Personen und der
Umgebung: Das sieht ja aus, als hdtte Marie riesige

Ohren! Oskar sieht ja ganz klein aus! Das kommt ja ganz
nah ran und wird immer grof3er! Stellen Sie jeweils den
direkten Vergleich an: Wie sieht er/sie/es denn in Wirk-
lichkeit aus? Wie wirkt die gefilmte Version? Mit welchen
Mitteln kann ich welche Wirkung erzielen?

J (-

\ DVD
Spaziergang im Blue-Box-Studio (Film 8)
Wirkungsweise von Bild und Ton — Ubung fiir Kinder ab
fiinf bis sechs Jahren: Tanja und André machen einen klei-
nen Spaziergang. Eingefiigte Hintergriinde, Toneffekte
und Musiken machen aus ein und demselben Gang durch
das blaue Studio ganz unterschiedliche Situationen.
8 a) Blaues Studio
Schauen Sie sich die Szene mit den Kindern gemeinsam an
und fordern Sie die Kinder auf, zu benennen, was zu sehen
ist: Was machen Tanja und André? Wo befinden sie sich?
Zur Erklarung: Sie bewegen sich in einem Blue-Box-Stu-
dio, auf dessen blaue Wande man unterschiedliche Hinter-
griinde einfiigen kann.
8 b) Blumenwiese
Hier haben wir den Hintergrund verandert, Musik und Na-
turgerdusche unterlegt — und schon entsteht der Eindruck,
Tanja und André wiirden iiber eine Blumenwiese spazie-
ren. Dabei ist es nur ein Fernsehtrick. Zeigen Sie den Kin-
dern diese Version. Lassen Sie die Kinder beschreiben:
Was hat sich verandert? Was siehst Du? Welche Gerau-
sche/Musik horst Du?
8 ¢) Gruselwald
Auch hier sind Hintergrund, Gerdusche und Musik verdn-
dert: Tanja und André laufen jetzt durch einen diisteren
Wald. Schauen Sie auch diese Version mit den Kindern
gemeinsam an und helfen Sie ihnen, alle Verdnderungen
zu benennen.
8 d) Blumenwiese mit Zwischenschnitten
8 e) Gruselwald mit Zwischenschnitten
In diese beiden Varianten der Szene haben wir Nahauf-
nahmen von Tieren und Blumen eingeschnitten, die Tanja
und André auf ihrem Spaziergang vermeintlich entdecken.
Der Eindruck, Tanja und André seien wirklich auf einer
Sommerwiese oder in einem diisteren Wald, verstarkt sich
durch die Montage der Bilder. Auf diese Weise entsteht
ein Film! [ Lange: je 1:30 Minuten ]
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Smiley-Spiel

FT prima A traurig
F1 gehtso 3 gruselig
El doof [3 langweilig
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FERNSEHEN

ﬂ FERNSEHEN
KOPIERVORLAGEN

Kameraeinstellungen

Totale

Man sieht die ganze Szene, hat also einen guten
Uberblick tiber die Person oder die Personen,
aber auch {iber die ganze Situation.

Halbtotale

Man erkennt die Kérperhaltung gut, sieht aber
auch etwas von der Umwelt.
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Halbnah

Man sieht die Figur bis zu den Oberschenkeln.
Man erkennt nicht nur die Mimik gut, sondern auch
die Kérperhaltung mit Gesten.
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Nah
Man sieht nur den Kopf. Die Mimik ist gut

zu erkennen.

-

LS

Detail

Die Kamera ist so nah herangezoomt, dass man
einen kleinen Teil des Gesichts ganz genau sehen
kann, zum Beispiel die Augen.
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Kameraperspektiven

Vi

- !
Froschperspektive
Man sieht die Welt von unten aus der A
Perspektive eines Frosches. 45

FERNSEHEN
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Vogelperspektive

Man sieht die Welt von oben aus der Perspektive
eines fliegenden Vogels.
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Storyboard fiir eigene Geschichten
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COMPUTER UND INTERNET

Computer und Internet
im Kindergarten:
www.baerenbude.de
www.wDR-elefant.de

Computer in der KITA

Je friiher Kinder den kreativen, aktiven und kritischen Um-
gang mit Computer und Internet lernen, desto grofer ist
die Chance, dass sie nicht von dem riesigen Angebot iiber-
waltigt werden. Der Kindergarten kann diesen wichtigen
Lernprozess unterstiitzen. Auf den programmbegleitenden
Internetseiten www.baerenbude.de und www.wpRr-ele-
fant.de kdnnen Kinder vielseitig spielen, ratseln und bas-
teln. Ganz intuitiv sind hier erste sichere Schritte im Inter-
net moglich.

Beide Onlineangebote sind ganz gezielt fiir Vorschul-
kinder entwickelt worden.

Die »Elternseiten« auf der Homepage der Sendung mit
dem Elefanten bieten Hintergrundinfos, praktische Anre-
gungen und Tipps zum Umgang mit dem Computer.

Lernen mit Spafl

Den meisten Kindern macht das Spiel mit dem Computer
grof3en Spafl und aktiviert sie zu vielfdltigen Lernerfah-
rungen.

Pddagogisch wertvolle Computerspiele fordern:

Soziale Kompetenz:

Das Spielin der Gruppe fordert die Kinder heraus, gemein-
sam nach Losungswegen zu suchen. Sie miissen sich beim
Bedienen der Maus abwechseln und erkldren sich gegen-
seitig Funktionen und Handhabung der Hard- und Soft-
ware.

Emotionale Kompetenz:

Die Kinder lernen, kleine Frustrationserlebnisse auszuhal-
ten sowie Geduld und Ausdauer zu trainieren. Sie miissen
neugierig sein, um Losungen zu finden, und erfahren Freu-
de und Stolz bei Erfolgserlebnissen.

Kognitive und sensomotorische Kompetenzen:
Recht schnell lernen Kinder die nétige Hand-Auge-Koordi-
nation zum Bedienen von Tastatur und Maus. Je nach Spiel-
inhalt werden zudem Sprachvermégen, Orientierungssinn,
Kombinationsvermdgen, Konzentration und Losungskom-
petenzen gefdrdert.
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Asthetisch-sinnliche Kompetenzen:
Es wurde festgestellt, dass die Kinder mit Fantasie und
Kreativitat auf die Angebote reagierten: Ob durch Mitsin-
gen, Tanzen, Nachspielen oder durch das Ausdrucken und
Verwerten von Bildern, die am Computer gemalt wurden.

Natiirliches Interesse fiir das Medium

Inihrer natiirlichen Neugier nehmen kleine Kinder ihre Um-
welt so auf, wie sie ist. Dabei unterscheiden sie zunachst
nicht zwischen natiirlichen und von Menschen handge-
machten Dingen.

Sie sind noch nicht in der Lage zu erkennen, dass die
vom Menschen gesteuerte Programmierung des Compu-
ters dafiir verantwortlich ist, wie dieser reagiert. Vor allem
Spiele, die verbale Riickmeldung auf das Verhalten des
Spielers/der Spielerin geben, werden von Kindern schnell
mit menschlichen Begrifflichkeiten beschrieben.

Intuitives Entdecken

Gefiihrt durch ihre Neugier konnen sich kleine Kinder den
Umgang mit Maus und Tastatur sowie die Funktionsweise
des jeweiligen Spiels selbst aneignen. Sie entwickeln mehr
Losungskompetenz und Kreativitdt, wenn man ihnen die
Moglichkeit lasst, einige Funktionen selbst zu entdecken.

A
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Computerregeln

1. Altersgerechte Angebote auswédhlen

www.baerenbude.de und www.wpRr-elefant.de sind
einfach und altersgerecht gestaltet.

2. Machen Sie sich mit dem Angebot vertraut

Schauen Sie sich die Internetseite oder das Computer-
spielin Ruhe an, bevor Sie die Kinder damit spielen
lassen, und machen Sie sich selbst mit den Inhalten
vertraut. So kdnnen Sie auf Fragen addquat reagieren
und gegebenenfalls kleine Hilfestellungen geben.

3. Computern Sie gemeinsam

Gerade Internetneulinge sollen beiihren Ausfliigen ins
Netz begleitet werden! Ahnlich wie Gefahren auf der
Straf3e lauern kdnnen, gibt es diese eben auch im Inter-
net. Und Kinder genieBen es, iiber ihre Erfahrungen
sprechen zu konnen. Besonders viel Spafl macht die
Computernutzung auch mit Gleichaltrigen.

4. Nehmen Sie sich fiir die ersten Sitzungen Zeit

Kinder sollen sich Schritt fiir Schritt mit dem Medium
vertraut machen. Kleine Kinder miissen den Umgang
mit Maus und Tastatur erst noch lernen und brauchen
gerade am Anfang etwas Zeit, um die nétige Fein-
motorik und Hand-Auge-Koordination zu lernen.

5. Zeitliche Grenzen setzen

Computerspiele machen Spaf}! Und das sollen sie auch,
denn so lernen Kinder ganz nebenbei. Machen Sie

den Kindern klar, dass die Computernutzung zeitlich
beschrankt ist, bevor Sie den Computer anschalten.
Empfohlen werden fiir Vorschulkinder hochstens

15 bis 30 Minuten am Stiick, maximal 2- bis 3-mal in
der Woche.

6. Ganzheitlich lernen

Sprechen Sie mit den Kindern {iber das Angebot und
ermuntern Sie sie, das Gelernte auch in der realen Welt
anzuwenden. So macht das spielerische Lernen beson-
dersviel Spaf.
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INHALT DER CD

CD zum Bdrenbude Klassenzauber

1. Bdrenbude Vorspann [ 0:13 ]

2. Wolfgang Miiller-Schlesinger:
Klassenzaubertag Lied [ 2:29 ]

3. Kuschelbaren: Johannes und Stachel Lied [ 1:25 ]
4. Kuschelbdren: Novembar [ 2:41]

5. Wolfgang Miiller-Schlesinger:
Ohrenwunderland Lied [ 2:34 ]

6. Kuschelbaren: Auf den Arm nehmen [ 2:48]
7. Kuschelbaren: Traume-Lied [ 2:16 ]

(o]

. Johannes und Stachel Lied
Instrumentalversion zum Mitsingen [ 1:56 ]

9. Traume-Lied

Instrumentalversion zum Mitsingen [ 1:58 |

INHALT DER DVD

DVD zur Sendung mit dem Elefanten

1. Die Sendung mit dem Elefanten

Folge 76 mit Elternticker [ 24:30]
2. Kaleidoskop Schuh

Sehiibung zum Mitraten [ 1:13 ]
3. Ratsel Wolke

Sehiibung zum Mitraten [ 0:48 ]

4. Nah dran — weit weg
Kameraeinstellungen und Perspektiven
[2:00]

5. Spot Klingelbusch
Horiibung: Wirkung von Musik [ je 1:00 ]
5a) ohne Musik
5 b) Originalvertonung
5¢) traurige Musik
5d) dramatische Musik

6 Friihstiick mit André
Film selbst vertonen [ je 2:30]
6a) Originalgerdusche
6 b) ohne Ton
6 ) Lustigvertont

7 Grimassen schneiden mit Tanja und André
Mitmachen und sich selbst inszenieren
[1:27]

8 Spaziergangim Blue Box Studio
Wirkungsweise von Bild und Ton -
Ubung fiir &ltere Kinder [je 1:30]
8a) Blaues Studio
8 b) Blumenwiese
8¢) Gruselwald
8 d) Blumenwiese mit Zwischenschnitten
8e) Gruselwald mit Zwischenschnitten
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Track 4,6
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Musik: Alex Flucht, Tobias Becker
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