


Willst du einen Kuttercoolen Hampel-Kapt'n basteln?

Dann brauchst du:

* eine Hampel-Kapt'n-Vorlage

* ein Stick Pappe (DIN Ak)

* vier Heftklammern (Musterklammern mit rundem Kopf)
* eine Schnur (ca. 70 cm lang)

* Stifte zum Ausmalen

e eine Schere
* Kleber

Und so wird’s gemacht:

* Male den Kapt'n auf der Vorlage aus, Klebe die Vorlage dann auf den Karton und
schneide die finf Teile aus.

* Steche nun dlle Locher auf Korper, Armen und Beinen mit einer Schere durch.

* Jetzt steckst du die vier Musterklammern von vorne durch die grofen Locher
im Korper.

* Schiebe Arme und Beine mit den grofen Léchern von hinten auf die Musterklammern
und biege die Klammern um.

* Jetzt musst du die Kleinen Locher in den Armen mit einem Stick Schnur verbinden. Die
Schnur sollte leicht gespannt sein, wenn die Arme am Kérper anliegen. Deshalb ziehst
du die Schnur am besten erst durch die beiden Locher, legst die Arme an den Korper
an und verknotest die Schnur dann an den Lochern.

* Verfahre ebenso mit den Beinen.

* Jetzt nimmst du ein Stick Schnur, das etwa [0cm ldnger ist, als der ganze Kapt'n.
Knote es zuerst in der Mitte der Schnur zwischen den Armen fest.

* Jetzt legst du wiederum Arme und Beine an den Kérper an und knotest die lange Schnur
an der zwischen den Beinen fest (wieder in der Mitte). Die lange Schnur sollte bei
angelegten Armen und Beinen nicht durchhdngen.

* Jetzt Kannst du an das untere Schnur-Ende noch eine Holzkugel zum leichteren Ziehen
binden.

* Zieh” an der Schnur und dein Kapt'n wird lebendig!



Heftklammern




