Male dein ,Shaun das Schaf*l Ses

Mit Hilfe dieses Rasters kannst du ganz einfach Shaun kopieren”
(Vorlage siehe nachste Seite). Danach kannst dv das Bild natiirlich auch noch ausmalen.

& 2007 Aardman Snimatiens Lid. All rights reserdasd,




Male dein “Shaun das Schaf” R

Hier ist die Vorlage, um Shaun zv kopieren!
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i Aardman

Bitzer-nach-Zahlen-malen

Mimm einen $tift und verbinde die Zahlen von 1 bis 30.
Dann hast du ein Bild von Bitzer!
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Labyrinth

Hilf Shaun, den Weg zuriick zur Farm zu finden!

£ 2007 Aardman Snimaticns Lid. All rights reserved.




	activities1
	activities2
	activities3
	activities4

